
九州大学オープン 2020 

企画書 
 

開催日：2021年２月 26日(金)[1st Round]、27日(土)[2nd Round-] 

主催：九州大学クイズ研究会 有志 

【正誤判定基準】 

・ 本大会で使用する問題における時間軸は「2021年 2月 27日 0時」を基準とする。 

・ 解答はシングルチャンス。誰かが誤答してもその問題の解答権は他の人には発生しない。 

・ 早押し問題のシンキングタイムはボタンが押されて、解答者名をコールしてから 5秒。（ボタンが押された際、司会は速やかに解答者をコー

ルする。それを受けて速やかに正誤判定者が５カウントする。）問題が読み切られてからの待ち時間は 3秒。 

・ ボタンがついていないにも関わらず答えを言った場合、それは正誤判定を行わず、改めてシンキングタイムを取る。 

・ 解答が聞こえなかった場合、「聞こえませんでした」と再解答を促す。この時、1 度言った答えをそのまま言わなければならない。1 度言った

解答を明らかに変更したように聞き取れた場合、誤答判定になることがある。 

・ 正解と非常に近いが正解には出来ない解答が言われた場合などは「もう 1回」と言って再解答を促す。その際は、少し違った形式での解答

を試みる。2度目の解答が用意している正解と違う場合は不正解とする。また、「もう 1回」は 1度しか適用しない。 

・ 順不同の問題の片方が解答された場合などは、「カウントを続行します」とコールする。解答者はその続きを述べること。その際、カウント 

はコールした時点から再度進む。  

・ ブザーと同時の解答は誤答扱いとする。  

・ 解答権を得ているプレイヤーが回線トラブルなどにより退出してしまった場合、着順に従って解答権が移る。ただし、退出しているプレイヤ

ー以外に着順を得ていない場合には、当該問題の続きを読む。この場合、参加プレイヤー全員が解答権を持つものとする。 

・ 日本人や韓国人などの東洋人名はフルネームで解答すること。但し、固有名詞化した通称や四股名などはこの限りではない。 

・ 上記以外の人名はファミリーネームでの解答も可とするが、明らかにフルネームを要求する問題は例外とする。 

・ 「A=B」という複合性の場合、基本的に「B」で可とするが、「A」が一般的に知られている場合、それでも可とする。また、「A=B」が一般的

に知られている場合、完答が望ましいが「B」も可とする。 

・ イスラム圏の人名については一般的な通称で可とする。 

・ 皇帝などで「○世」を付けるのが一般的な場合はそれも要求するが、付けないのが一般的な場合はこの限りではない。 

・ 歌舞伎役者や落語家の「○代」は必要ない。但し、明らかに必要な場合は例外とする。 

・ 日本プロスポーツ協会に加盟しているスポーツチームについてはフルネームでの解答を要求する。それ以外のチーム名については、チー

ムが一意に限定できれば可とする。 

・ 広域と狭域を両方答えた場合(都道府県と市町村・国と州など)は、狭域を答えたものと見做す。 

・ 複数のものから 1つを答える場合、順序があっている場合のみ可とする。複数のものを全て解答する場合は順不同でも良い。 

・ 参加者によるビデオ撮影、写真撮影、録音は、私的利用に限り許可します。これらの記録媒体の後日の一般販売および誰もが広く閲覧で

きるインターネットへのアップロード等は原則禁止とします。 

 

【使用するアプリ・ソフトについて】  

・ 通話は「Discord」を、クイズは「クイズ長屋３」を使用する。  

 

【解答方法について】 

・ 解答は「発声による解答（以下、「発声解答」）」と「チャットによる解答(以下、「チャット解答」)」のどちらかによって行われる。 

・ 発声解答/チャット解答は、ラウンド開始時に解答者が指定し、当該ラウンド中の変更は原則として認めない。解答方法はクイズ長屋のフレ

ーバーに記載すること。  

・ ただし、声が聞こえないなどの不具合が発生した場合、最低限の範囲で変更することを認める。  

・ チャット解答の場合、答えは一度に送信せず、途中で区切り複数行にわたって解答しても良い。ただし、一区切りの文字を送信した場合、 

速やかに続きを送信しなければならない。送信が遅いと正誤判定が判断した場合、誤答として扱う。  



【その他】 

・ 出場すべきプレイヤーが現れない場合、ラウンドの開始前/進行中にかかわらず、企画を続行する。  

・ フレーバーには必ずペーパー順位、解答方法(発声 orチャット解答)を記載しておくこと。 (右図参照)      【長屋 表示例】 

・ 問題数は一切周知しない。 

・ 雑音などが入らないようにするため、解答時以外はマイクをミュートにすること。  

・ 「もう一度」などの正誤判断基準が崩れぬよう、たとえ正解が分かっていたとしても、発表され

るまで口に出さないこと。 

・ 本大会は、「本来オフラインで開催予定だった大会」という性質を保持するため、原則全形式本名にて進行する、但し、Semifinal 以降は

後述する YouTube Liveの配信を行うため、本名での配信を希望しない参加者は Semifinal開始前までに申し出ること。 

・ Discord の表示名は本名とすること。  

・ 通話部屋の移動などは速やかに行っていただき、円滑な進行にご協力ください。  

・ Semifinal Round以降は YouTube Live での配信を予定している。  

・ 明らかな問題ミス(時事の改変・嘘問など)があった場合、３問後までであれば抗議を可とする。ただし、これ以外の抗議は一切認めない。  

・ 得点のバグが発生した場合、その場でスタッフに申告することができる。  

・ チャット欄を荒らす、スタッフの注意に従わない、他参加者への恫喝・中傷行為など、進行や企画実施を妨害する行為が行われた場合、即 

刻失格とする。(このような事態となった場合は、後述する不正行為発生時の対応に準ずる。) 

・ 「問題」と問読みが発言してからは私語を慎み、また、正誤判定基準が崩れぬよう正解を発表するまでは正解を言わないこと。 

・ 悪質な野次や、解答権を得ていないのに、意図的に解答を発するなどの行為は、一切禁止する。程度が甚だしい場合は退場を申し渡すこ

とがある。 

・ 大会当日に配布するパンフレット記載の参加者・スタッフの個人情報は、参加者・保護者以外への提示を固く禁じます。また、個人情報の

悪用はお控えください。 

 

カンニングについて 

・ カンニングなどの不正行為は一切禁止する。発覚した場合は以下の手順にて対応する。 

① 当事者を失格処分とし、Discordサーバーからの退場を命じる。 

② 本大会の公式ブログにて、「不正行為が発生した事実、そのラウンド、不正行為を行った参加者(イニシャル)」を公表する。 

③ 今後「九州大学クイズ研究会が主催するオープン大会」および「九州大学オープン 2020 のスタッフが関わる大会」への参加を認めな

い場合がある。 

・ カンニング行為は、主にペーパークイズや早押しクイズ、ボードクイズでの調査行為や、資料の持込などが該当する。 

・ その他公正なクイズの進行を妨げる行為を含めて、こうした不正行為が発覚した場合はその時点で失格とする。 

・ 実際にカンニング行為をしていない場合でも、スタッフや他の参加者に疑われるような行為をした場合、スタッフ判断で失格にする可能性

がある。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



九州大学オープン 2020 ルール 
・ 本大会は「予選」「敗者復活」「準々決勝」「準決勝」「決勝」から構成される。 

・ 「予選」における勝者 18名、および予選敗者の中で「Consolation(敗者復活)」に勝利した 2名の計 20名が「準々決勝」へ進出し、以降

勝ち抜け制で優勝者を決する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【タイムテーブル】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

開始時刻(目安)

11:00

11:20 2R 第1組 2R 第2組 2R 第3組 ←同時

11:50 2R 第4組 2R 第5組 2R 第6組 ←同時

13:20 3R表 Course A① 3R表 Course A② 3R裏 第1組 ←同時

14:10 3R表 Course B① 3R表 Course B② 3R裏 第2組 ←同時

15:00 3R表 Course C① 3R表 Course C② 3R裏 第3組 ←同時

16:20

17:00

18:10

19:20

昼休憩

Consolation

Final Round

Semifinal Round

Quarterfinal Round

行う組

オープニング



予選【84→18】 

・ 予選は「1st Round」「2nd Round」「3rd Round(表/裏)」から成る。 

・ 1st Roundの成績により 2nd Roundの組分けを行い、その勝敗により 3rd Roundの表裏いずれに出場するかが決定する。 

・ 2nd Round、3rd Round(表/裏)で勝利するとそれぞれ「1勝」を獲得し、「2勝」を獲得した 18名が準々決勝進出となる。即ち、予選を通

過し、準々決勝へ進出するためには、2nd Roundおよび 3rd Round表の両方で勝利せねばならない。 

 

1st Round ▷▷ 100問ペーパークイズ【ALL】 

☆ 受験可能時間：2/25 0:00:00-2/26 23:59:59 

・ Google Formを用いて、100問の四択、および 2問の近似値問題を出題するペーパークイズを行う。2/25の 0:00に、エントリー時記

載したメールアドレスに、ペーパークイズの受験ページが記載されたメールが「九州大学オープン2020実行委員会」より送付されるので、

2/25, 26の都合の良い時間帯に受験すること。 

・ 配点は択一問題のみ、１問 1点の 100点満点である。 

・ 制限時間は、解答ページを開いてから 18分。 

・ ペーパークイズ解答ページにて解答時間を計測し、解答時間が 18分を超過している場合は 10秒につき 1点ずつを減点する。なお、解答

時間を 2分超過した場合は解答自体を無効扱いとする。 

・ ペーパークイズの択一問題は、与えられた選択肢から 1 つを選ぶ問題と、「全て選べ」という形式の問題がある。うち後者は全て合ってい

た場合のみ正解とする。 

・ 100 問の択一問題の正解数(多い方が上位)→近似値 1 の誤差(小さい方が上位)→近似値 2 の誤差(同)→スタッフによる厳正な抽選 

により順位を決する。なお、近似値無解答の場合は誤差無限大として扱う。 

 

【ペーパークイズ解答時の注意】 

・ ペーパークイズのフォームは「メールアドレス」→「氏名」→「希望コース別」

【ここまで 1ページ目】→「択一問題(100問)」→「近似値問題(2問)」【ここ

まで 2ページ目】の順で掲載されている。 

・ 択一問題の解答フォーマットは、右図に示すように、画像に問題文と選択肢

が記載されている形式となっている。選択肢の配列による解答ミスが無い

よう注意すること。 

・ 解答時間には「メールアドレス」「氏名」「希望コース別」の記入時間が含ま

れるため、事前に希望コースを決定しておくなど、解答の際には予め考慮す

ること。また、これらの項目は無記入では提出できない仕様となっているの

で注意すること。 

・ メールアドレスは必ずエントリー時のものを記載すること。異なるアドレスを記載した場合、正しく採点が行われない可能性がある。 

・ 画面が更新・バックされた場合や回線が切断された場合も時間のカウントは続行される。トラブルを避けるため、十分な回線速度が保たれ

た環境で、PCを用いての受験を推奨する。 

・ 多数が一度にアクセスすることでの負荷障害を避けるため、試験開始と同時にアクセスするといった「大勢のアクセスが想定される」時間

帯にはなるべく受験しないことを推奨する。 

・ 解答は 2月 26日 23:59:59までに到着したものを採点対象とするため、23:40頃には解答を始めておくことを推奨する。 

 

☆ペーパークイズのカンニング行為について 

・ このペーパークイズにおいては、「回答をインターネットなどで調べる」「複数人で協力して受験する」といった行為もカンニングと見做し、同

様の行為が確認された参加者の解答については一律無効扱いとする。 

・ 2/27の 2nd Round開始までの間にペーパークイズの内容に関する投稿を SNSに投稿する、誰かに話すといった行為を行うことについ

ても、一切禁止とする。こちらを違反した場合も同様の罰則が課される可能性がある。 

 

 

 

例題 



2nd Round ▷▷ アドバンテージ/ディスアドバンテージ付き 5○3×クイズ【(14→7)×6】 

・ 1st Roundの成績に応じて参加者を以下の要領で 6組に分けて行う早押しクイズ。 

 

 

 

 

 

・ 第１，２，３組は複数のボイスチャンネルにて同時に行われ、同一の問題を使用する。全ての組が終了し次第、第 4，5，6 組でも同様に進行

する。(即ち、第 1-3組および第 4-6組で使用する 2種類の問題群がある) 

・ 正解すると 1○を獲得し、アドバンテージと合わせて合計 5○で勝ち抜けとなる。 

・ 誤答すると 1×が付き、ディスアドバンテージと合わせて 3×で失格となる。 

・ 上位者、下位者はそれぞれ上表記載のアドバンテージ、ディスアドバンテージを持つ。 

・ 各組 7名が勝ち抜け、「3rd Round表」へ進出する。敗退した 7名は「3rd Round裏」へ進出する。 

・ 7名が失格した場合は、その時点でクイズを終了し、解答席に残っている全員を勝ち抜けとする。 

・ 各組 60 問限定とし、限定問題数終了後の判定は、「○数（多いほうが上位）→×数（ディスアドバンテージと合算して少ないほうが上位）

→1R順位（高いほうが上位）」の順により決定する。 

・ 2nd Roundが終了するまでは、本ラウンドの使用問題の言及は避けること。 

 

3rd Round表 ▷▷ コース別クイズ【（7→3）×6】 

・ 2nd Round勝者の 42名が、ルールの異なるコースから 1つを選択する。 

・ 1st Roundにて記入したコース別希望を基に、1st Roundの順位が高い方からコース出場の優先権が付与される。 

・ 定員は各コース 14名とし、その 14名を蛇腹式に①②の 2組に分けて同時に進行する。 

・ 各組 60問限定。 

・ いずれのコースでも 4名が失格となった段階でクイズを終了し、残った参加者を勝ち抜けとする。 

・ 3R表 Course A①②と 3R裏第 1 組を同時進行・同一問題群とし、全ての組が終わり次第、3R表 Course B①②と 3R裏第 2 組に

移行する。(以降同様) 

・ 3rd Roundが終了するまでは、本ラウンドの使用問題の言及は避けること。 

 

☆ Course A ▷▷ 変則 7○3× 

・ 1問正解で+1ptを獲得し、7ptで勝ち抜け。 

・ 1問誤答で-2ptかつ 1×が付与され、3×で失格。(失格した場合のポイントは残らず、勝ち抜け判定から除外される) 

・ 限定問題数終了後の判定は、「ポイント(多い方が上位)→誤答数(少ない方が上位)→1R順位(高い方が上位)」の順により決定する。 

 

☆ Course B ▷▷ 変則 10 hits combo 

・ n連答で+n ptを獲得し、10ptで勝ち抜け。連答権は、自身の誤答もしくは他人の正解で喪失し、スルーもしくは他人の誤答では維持さ

れる。 

・ 1問誤答で 1×が付与され、3×で失格。(失格した場合のポイントは残らず、勝ち抜け判定から除外される) 

・ 限定問題数終了後の判定は、「ポイント(多い方が上位)→誤答数(少ない方が上位)→1R順位(高い方が上位)」の順により決定する。 

 

☆ Course C ▷▷ 変則 10 by 10 

・ 正解ポイント 3pts、誤答ポイント 10ptsの状態でスタートする。 

・ 正解すると「正解ポイント」を 1ポイント増やし、誤答は「誤答ポイント」から 1ポイント減らす。 

例：4問正解、2問誤答の場合、正解ポイントは 7pts、誤答ポイントは 8pts となる。 

正解ポイントと誤答ポイントの積が 100pts以上になると勝ち抜けとなる。 

・ 「誤答ポイント」が 7になった時点（即ち、3回誤答）で失格となる。 

・ 限定問題数終了後の判定は「終了時の正解ポイントと誤答ポイントの積(多い方が上位)→1R順位(高い方が上位)」の順とする。 

問題群 Ad/DisAd 2○ 2○ 1○ 1○ 1○ 0○ 0○ 0○ 0○ 1× 1× 1× 1× 1×
α 第1組 1st 12th 13th 24th 25th 36th 37th 48th 49th 60th 61st 72nd 73rd 84th

α 第2組 2nd 11th 14th 23rd 26th 35th 38th 47th 50th 59th 62nd 71st 74th 83rd

α 第3組 3rd 10th 15th 22nd 27th 34th 39th 46th 51st 58th 63rd 70th 75th 82nd

β 第4組 4th 9th 16th 21st 28th 33rd 40th 45th 52nd 57th 64th 69th 76th 81st

β 第5組 5th 8th 17th 20th 29th 32nd 41st 44th 53rd 56th 65th 68th 77th 80th

β 第6組 6th 7th 18th 19th 30th 31st 42nd 43rd 54th 55th 66th 67th 78th 79th



3rd Round裏 ▷▷ 4○2×クイズ【(14→4)×3】 

・ 2nd Roundで敗退した 42名を、ペーパー順位により蛇腹式に 3組に分けて行う早押しクイズ。 

・ 1問正解/1問誤答でそれぞれ 1○/1×を獲得し、4○で勝ち抜け、2×で失格。 

・ 10名が失格となった段階で終了とし、残った参加者を勝ち抜けとする。 

・ 第 1組は 3R表 Course A、第 2組は 3R表 Course B、第 3組は 3R表 Course C と同一の問題群を使用する。 

・ 各組 60 問限定とし、限定問題数終了後の判定は、「○数（多いほうが上位）→×数（ディスアドバンテージと合算して少ないほうが上位）

→1R順位（高いほうが上位）」の順により決定する。 

・ 3rd Roundが終了するまでは、本ラウンドの使用問題の言及は避けること。 

>>>>ここまでの予選結果で<<<< 

2勝組【2R勝&3R表勝 の 18名】→Quarterfinal Round進出 

1勝組【2R勝&3R表負 の 24名 ＋ 2R負&3R裏勝 の 12名】→Consolation Round 2nd Stepより参加 

0勝組【2R負&3R裏負 の 30名】→Consolation Round 1st Stepより参加 

 

 

Consolation Round ▷▷ 3ステップ制クイズ【66→0-2】 

・ 予選にて 0勝、1勝だった 66名が参加するステップラダー式クイズ。 

1st Step ▷▷ 3問限定 2択クイズ 

・ 予選 0勝の 30名が参加する。 

・ このステップでは、全て 2択問題が出題され、Discordにて出題者の画面を共有する形で問題文の提示を行いながら進行する。 

・ 形式開始前に公開されるGoogleフォームにて解答を送信すること。 

・ 出題後の５カウントが終わるまでに解答を送信すること。タイムアップ以降に到着した答案は無効とする。 

・ １問ごとに解答を集計の上、正解を発表する。正解者のみ次の問題の解答権が与えられる。誤答者や無回答者は即失格となるため、以降

解答を送信しないこと。なお、1 問ごとに解答を公開するので、参加者が自身で正解・不正解を判断した上で次の問題を送信するか否かを

を決めること。(万が一正誤に疑問がある場合は、次の問題の解答送信を認める。) 

・ 3問連続で正解した参加者のみ 2nd step進出。 

 

2nd Step ▷▷ n問限定 2択クイズ 

・ 予選 0勝の勝者、および 1勝の 36名が参加する。 

・ このステップでは、1st step 同様、全て 2 択問題が出題され、Discord にて出題者の画面を共有する形で問題文の提示を行いながら進

行する。 

・ 形式開始前に公開されるGoogleフォームにて解答を送信すること。 

・ 出題後の５カウントが終わるまでに解答を送信すること。タイムアップ以降に到着した答案は無効とする。 

・ １問ごとに解答を集計の上、正解を発表する。正解者のみ次の問題の解答権が与えられる。誤答者や無回答者は即失格となるため、以降

解答を送信しないこと。 

・ 限定問題数は非公開とし、残り人数が 10 名以下になった段階での参加者 or 全ての問題を使い切った時点で生き残っていた全ての参

加者が Final stepに進出となる。 

・ 但し、ある問題を機に全員が失格となった場合、復活者は出なかったものとして以降のラウンドに移行する。また、同じくある問題で残り人

数が 1or2 名となった場合、その時点で生き残っていた参加者を復活者とし、Final step を行わずして以降のラウンドに移行する。なお、

11名以上が本ステップを通過した場合のルールは当該事項発生時に公開する。 

 

Final step ▷▷ 4○1×クイズ【10?→2】 

・ 2nd step勝者による 4○1×クイズ。 

・ 1問正解で 1○を獲得し、先に 4○を積んだ 2名が復活。 

・ 誤答は即失格。また、2名を除き全員が失格となった場合、その 2名を勝者とする。 

・ 40問限定とし、限定問題数終了後は「○の数(多い方が上位)→1○1×(問題数限定なし)」にて勝敗を決する。 



準々決勝 ▷▷ 30問限定ボードクイズ【18-20→10】 

・ 全 30問から成るボードクイズ。 

・ このラウンドでは、Discordにて出題者の画面を共有する形で画像や問題文の提示を行いながら進行する。 

・ 制限時間は、画像を提示し、問題文を 2回読んでから 15秒。 

・ 1問正解で 1ptを獲得し(誤答・無回答は 0pt)、30問終了時点で得点が高い上位 10名が準決勝進出。 

・ 当落線上で複数名が並んだ場合、(3-予備として使用した問題数)問限定のサドンデスボードクイズを 1問ずつ出題し、正誤の差が付いた

段階で勝敗を決する。それでも勝敗が付かなかった場合は 1st Roundの成績が上位の参加者を勝ちとする。 

 

準決勝 ▷▷ アタックサバイバルクイズ【10→４】 

・ 各参加者は初期ライフ 50を有する。 

・ 1問正解で、自分以外の参加者のライフが１減り、かつ自分のライフが１回復する(但し、ライフは 51以上には増えない)。 

・ 1問誤答で、自分のライフが 2減る。 

・ ライフが 0以下となった段階で失格となり、残った４名が決勝進出となる。 

・ 勝ち抜け枠の当落線上で複数名が失格になった場合は、以下の限定問題数終了後の判定に準じて勝者を決する。 

・ 問題は70問限定とし、限定問題数終了後は、pt数(多い方が上位)→5問限定のサドンデス早押しクイズ(正解で勝ち抜け、誤答で失格)

→準々決勝の得点→当落線上の準々決勝の抜け順→1st Roundの成績順にて勝者を決する。 

 

決勝 ▷▷ ９○３休クイズ【4→Winner!!】 

・ ４名で行う早押しクイズ。 

・ １問正解で１○を獲得し、先に９○を積んだ最初の１名を、「九州大学オープン 2020」の優勝者とする。 

・ １問誤答で３問休みとなる。 

・ 問題は「約 40 問」限定とし、限定問題数終了後は○数(多い方が上位)→×数(少ない方が上位)→勢い差(後に正解した方が上位、後に

誤答した方が下位)の順で勝者を決する。 

 

 

 


